VisualDMXHandleiding

Versie 15
Geschreven voor VisualDMX 1.49
Maart 2008

Auteur: Jeroen van der Velden

© 2007 Visual Productions. Alle rechten voorbehouden.

Als bij dit handboek software wordt geleverd waarvoor een gebruiksrechtsovereenkomst geldt, worden dit
handboek en de software die erin wordt beschreven, geleverd onder licentie en mogen de software en de
handleiding alleen worden gebruikt of gekopieerdirereenstemming met de bepalingen in de licentie.
Behoudens uitzonderingen voortvloeiende uit licenties, mag niets uit deze publicatie in welke vorm of op welke
manier dan ook worden verveelvoudigd, opgeslagen op een gegevensopzoeksysteem of openba&t gema

door middel van elektronische of mechanische kopieén, geluidsdragers of op enigerlei andere wijze zonder
voorafgaande schriftelijke toestemming van Visual Productions. Houd er rekening mee dat op de inhoud van dit
handboek de wet op het auteursrechtvéoepassing is, ook als de handleiding niet wordt verstrekt met

software waarvoor een gebruiksrechtovereenkomst geldt.

De inhoud van dit handboek wordt alleen ter informatie geleverd, kan zonder voorafgaande kennisgeving
worden gewijzigd en houdt geen kele verplichting in voor Visual ProductioWésual Productions wijst alle
verantwoordelijkheid of aansprakelijkheid van de hand voor fouten of onnauwkeurigheden die in de
informatieve inhoud van dit handboek kunnen voorkomen.

Canvix en VisualDMX zijn gedeponeerde handelsmerken of handelsmerken van Visual Productions in Nederland
en/of andere landenMicrosoft en Windows zijn ofwel gedeponeerde handelsmerken of handelsmerken van
Microsoft Corporation in de Verenigde Staten ernifofandere landen. Alle andere handelsmerken zijn

eigendom van hun respectieve eigenaren.

Op Graphics Interchange Format © rust het auteursrecht, dat eigendom is van CompuServe Incorporated.
GIF(sm) is een servicemerk in eigendom van CompuServe Incomghorate




Inhoud

N ] (o To 11 Tt A= T O PO PP P PPPPPTO 3
S 0T Tod o= L1 TS SEREPRPR 4
1.2 Fixture Independent ArChiteCIUIE...........ccoiiiiiiiiiiiiie et nen B
G IS Y25 (== 1 =T 7= o RSP
1.4 SYSIEEMOVEIZICKIL....ceii ittt ettt e et e e a bt e e e e s bt e e e e et bt e e e e anbb e e e e e abb e e e e e e nres 5

2 DB USEI INTEITACE. ...ttt ettt e e e st e e e e s e e e e e e e e e e e nnn e e e e 6
2.1 IMAAIN VIBWL. ettt ettt ettt ettt e 4o a bttt e ook ettt e oo e bbb et e e e oAk b ettt e e hbb et e e s e nn e e e e e e nnneeeas 6
2.2 TOEtSENDOId SNEIOBTSEIN........eieiee et s e e e 15
2.3 ComMMANEINE PAIGMELES.......ccoiiiiiiiiei ittt e e et e e st e e e e st b e e e e e s saba e e e e e sbrneeeeaan 16
2.4 Instellingen VOOr VISUBIDIMX ........ooiiiiiiiiieiie st s e e e e e e e e e e e et e et e e e e e e eeaaaaaaaees 16

I @ U Tod s = A U ] - | P ERUPPPR 21

4 Werken Met VISUAIDIMIX. ......cooiiiiiiieiie ettt s et e e e e e e e s e e e e e rn e e e e e nnree s 23
4.1 Maken van een FixXture CAUTAtioN...........ocueiiieiiiiieeeieiiiee ettt et e e 23
4.2 ProgrammerEn VAN SEOUEICES . ..uu i tiieiiitieeeettttiseeesestassseastesttanaasestan e eeeeat e teeeraeasees 33
4.3 Programmeren VAN ACHONS. ........uuiiiii ittt ettt rt et e e et et e e s sbb e e e e s aabaeeeeesnbreeeeeaa 38
4.4 GEDIUIK VAN PrESEIS.....oiiiiiiiiiiee ittt e e e e e e e e st e e e e et e e e s e nnreeas 45
A5 MALIIX IMBINIAL ...ttt e ettt e e e s st b et e e e s sabb e e e e e abbe e e e e s anbeeeee e e 50
4.6 CaliDreren VAN FIXIUMES........ooiiiiiiiee ittt e et e e e st e e e s sn e e e e e s s re e e e e s narreeeeeaas 57
4.7 MBKEN VAN TFACKS. ... .eeeiiiiiieiit ettt et e e s s e e e e sttt e e e e st b e e e e e aanbeas 58

5Verbinden Met VISUBIDMX........oooi ittt e et e s e e e 61
S.LDMX & AHNEBT ... et e et e et et a e e e ar e aen s 61
B2 IMIDL. et e e e et et ettt e ettt et te e be b e b e a e e e aaaaaaaas 67
5.3 General PUrPOSE INTEITACE. ... ..eiiiiiiiiiie it s e e nbne e e e e e 68
5.4 SOTWAIE TOOIS ... .eeieieiitiiie e e et e e e st e e e ek e e e e e et bt e e s e bb e e e s e nnbreeeeeennees 69

LN [0 To 1= TR PPP 70

T N OTITIES ettt ettt e et e oo a et e ook et e e 4 e Rt e e e E et e e e R R et e e s e R et e e n b n e ne s 71




1 INTRODUCTIE

Gefeliciteerd met uw keuze vodtisualDMX

VisualDMX is een besturingsysteem voor entertainment en architecturele verlichting. Dit lichtsysteem wordt
toegepast in vaste installaties in discotheken, clubs, restaurants, conferentiezalen en andere lokaties waar live
of voorgeprogrammeerde besturing diy is.

Er is een useinterface ontworpen die speciaal is afgestemd op de situaties waarin-jbgheys moeten
opereren. Daarbij is een zorgvuldige afweging gemaakt tussen de mate van progratvaadesid en de
mogelijkheid tot directe livecontrol vande show.

De ontwikkeling vatVisualDMXs continu in beweging; daarom raden wij u aan regelmatig onze website te
bezoeken voor de laatste software release en de meest recente versie van deze handldidimgit de
VisualDMXvebsite op http://wwwvisualdnx.com.

Als u na het raadplegen van deze handleiding nog steeds gebruikersvragen heeft dan kunt u meer informatie
en hulp verkrijgen via het support forur@p dit forum wisseleVisualDMXgebruikers en medewerkers van
Visual Productions hunegiringen en tips uit. U vindt het forum op http://forum.visualproductions.nl.

Wij wensen u veel succes met het gebruik VéasualDMX

Het Visual Productions Team




1.1 SPECIFICATIES

VisualDMX beschikt over de volgende specificaties:

Joystick input
Art-Net output
RDM voorbereid

A 4.096 output DMX kanalen

A Geavanceerde sequence editor
A Geintegreerde shape generator
A Password beveiliging

A DMX input

A MIDI input

A Audio input

A

A

A

1.2 HXTURENDEPENDEMIRCHITECTURE

De Fixture Independent Architecture (FIA) vormt het fundament vde intuitieve VisualDMX
gebruikersinterface. Deze architectuur scheidt de L-iiggtkey (LJ) van de verschillende technische specificaties
van de complexe DMEK12 apparatuur van tegenwoordig. De FIA vertaalt al deze technologie naar een
uniforme interfacevoor het bedienen van de apparatuur.

De LJ zal de voordelen van de FIA direct opmerken zodra hij het systeem begint te gebruiken. Bijvoorbeeld is
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shutter te simuleren met het kiezen van een gesloten gobo of een zwarte kleur.

Een ander voordeel van de FIA is dazehet mogelijk maakt sequences awtions te gebruiken voor elk merk
en type fixture.Alseen sequenceas geprogrammeergdwordt dit geenweggegooie tijd wanneer later wordt
besloten over te stappen op een ander typemerkfixture. Ook kunnen sequences worden uitgewisseld met
Iy RS Ndie njis¥¢flien andere fixtures gebruiken.

1.3 SYSTEEMEISEN

Om VisualDMX te kunnen gebruiken, zijn dit de minimale systeemeisen:

Microsoft Windows Vista, XP of 2000
Pentium CPU 1 GHz of vergelijkbaar
XGA 1024x768

256 MB RAM Geheugen

40MB Harde schijf ruimte

v > D> D>

Maar, voor prettig en stabiel gebruik raden wij u aan te voldoen aan tenminste de volgende systeemeisen:

Microsoft Windows XP of 2000

Intel Core2Duo Z5Hz of vergelijkbaar
SXGA 1280024

512MB RAM Geheugen

40MB Harde schijf ruimte

> > > > >




1.4 SYSTEEMOVERZICHT

De VsualDMX productfamilie bestaat uit verschillende softwapmplicaties en verscheidene hardware
apparaten. Een VisualDMX systeem is modulair; de grootte kan varieren vaq léstaand uit alleen de
VisualDMX software en één DMX Outgubt groot ¢ bestaande uit alle softwareproducten en meerdere
hardwareapparaten.

Figuurl geeft een voorbeeld saip van alle VisuaDMX componenten weer met hun verbindingen. Deze
handleiding bespreektie VisualDM>software en enkele hardwarapparaten van Visual Productions. Details
over de andere producten kunt u vinden bfip://www.visualproductions.nl

General Purpose Input

Vnu.]l()M\{

3rd party MIDI Controller

General Purpose Output

l!ﬂi 3rd party USB Joystick
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FIGUUR VISUALDMX SYSTEEMRYEHT



http://www.visualproductions.nl/

2 DEUSERNTERFACE

VisualDMX beschikt over een gebruiksvriendelijke user interface. In dit hoofdstuk zullen de verschillende
onderdelen van deze user interface worden behandeld.

2.1 MAINVIEW

Dit is het hoofdscherm van VisualDMX whlen overzicht vindt van de fixtures (DMstuurde apparaten)
en hun status, plus de directe bedieningen om hun parameters te wijzigen.

VisualDMX - CdevelopmentWisuslDMX\Configurations\Demo Yokes and Matrixcfg® (D DMX cutput(s) 0 DMX input(s))
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FIGUUR MAIN VIEW

Om deze user interfadetuitief te houden, hebben alle bedieningselementen vaste posities. Daardoor is het
makkelijk te wennen aan hun posities en kan tijdens live shows het gewenste bedieningselement snel
gevonden worden.

Zoals te zien is in de screen dumgriguur2, is het hoofdscherm verdeeld in een aantal secties. Laten we deze
secties in detail bekijken:

Fixture views

Elke fixture wordt weergegeven in een fixture view. In tegenstgliit de andere bedieningselementen, zijn
deze vrij te verplaatsen en te vergroten of verkleinen. Dit maakt het mogelijk ze te plaatsen in dezelfde layout
als het podium of het grid.




Selection view

In dit scherm kunnen gemakkelijk fixtures geselecteeotden. Bijna alle functies in VisualDMX hangen af van
de huidige geselecteerde fixturdd.zult ontdekken dat er veel verschillende manieren zijn om een selectie te
maken; Het maken van een selectie in dit scherm is de meest vanzelfsprekende manier.

Sequerte view

Deze sectie geeft een overzicht van alle sequences (geprogrammeerde vormen en lichtshows, en geeft de
mogelijkheid deze af te spelen op de geselecteerde fixtures.

Live view

De Live View presenteert een groot aantal bedieningselementen voolygikche functies die een moderne
fixture kan hebben.

2.1.1 HXTURE VIEW

Elke fixture wordt weergegeven met een fixture vi@wiguur3). De Fixture view zal de belangrijke parameters
van de fixture weergeven. De weergegeven informatie hangt af van de view tdddet kiezen uit
verschillende modes door rechts te klikkendm Fixure viewKiguur4):

5 yokeD01 B® view as scan
I] View as beam

: View as icon

5 Properties

oLl O%

FIGUUR FIXTURE VIEW FIGUUR! FIXTUREIEW PORJP MENU

Scan view Geeft een topview weer met de Zlimensionale beweging van de beam

Beam view Geeft een niethewegende beam weer

Dimmer view Geeft een rij met faders weer, één voor elk dimmer kanaal.

Panel view Geeft een vlakkenveergave weewvoor LED ermansvloerpanelen

Icon view Geeft alleen een afbeelding va de fixture weer

Enkele view modes beschikken over iconen onderin de fixture view, die een aantal fixture parameters
vertegenwoordigen. Deze zijn te beinvlioeden door te klikken op de iconen enetuds.

Decdset gef optie in het popup menu is bedoeld voor conventionele fixtures, met deze functie kan een
kleurfilter worden ingesteld.

Met de optiePropertieskunnen de eigenschappen van de fixtuverden ingesteld, zoals de positie in de
ruimte voor Visual3D.




Verder kan de beam positie direct worden bediend met de piftietsen in combinatie met
<SHIFT>. Zorg ervoor dat er minimaal één Fixture view geselecteerd is om dit te doen.

In tegenstding tot de andere bedieningselementen, kunnen de fixture views worden verplaatst en in grootte

worden aangepast. Dit maakt het mogelijk ze te plaatsen volgens het lichtplan op het podium of in het grid. Het
aanpasssen van de grootte van een Fixture viebegrt metRS & %2 2 Y§  F dzy Omeng<CTRLY+ KS{G CA
en <CTRL-=op het toetsenbord of door met de rechter onderhoek van de Fixture view te slepen.

Ly KSG CAEGdINB aSydz A& &S @tz ®E e van tefgisiéPdrds fdturesi N | S

de lampen ingeschakeld, met tussen de fixtures een vertraging van 1 seconde om de stroomgroep niet te zwaar
te belasten.

2.1.2 SLECTION VIEW
Veel functies in VisualDMX worden toegepast op de huidigeselvan fixtures. Het selecteren van fixtures is
daarom vaak voorkomendl kunt gemakkelijk selecties maken op verschillende manieren;

Selection view = Gebruik de muis om een selectie te maken in de Selection view

Muis selectie Door te klikken op Fixturéiews, met of zonder het gebruik van de <CTRL> toets om
meerdere fixtures te selecteren

<Fl1><F8& Toetsenbord sneltoetsen voor het selecteren van de eeastdteams

F/ ¢ew[ b Toetsenbord sneltoets voor het selecteren van alle fixtures
Actions U kunt actions programmeren om een selectie te maken

Popup menu Klik rechts in de Selection view om het p@p menu op te roepen. Dit menu biedt te
opties: All, Clear, Invert, Odd en Even

De Selection view heeftsecties:

Teams Voor het selecteren vanem geheel team. Meer informatie over het maken van teams is
vinden in4.1"Maken van een fixture configuration”

Fixtures Voor het selecteren van individueligtures
Subs Voor het selecteren van sdixtures zoals losse dimmerkanalen
Scenery Voor het selecteren van scenery fixtures, fixtures die niet via DMX te besturen zijn zoe

Cans, truss, spiegelbollen, etcetera.

2.1.3 EEQUENCRIEW
In VisualDMX is de Sequence vi@iguurb) een overzichtelijk scherm dat zowel informatie bevat over
sequences en hun statuals de mogelijkheid biedt het gedrag van de sequences@padsen.

58 aSljdSy0Sa 1T A2y OSNRSStR 20SNJ LI 3IAYyIlIQa ta&a a/ KIF&SN&
zijn toe te voegen, zijn te verwijderen en zijn aan te passen. Op deze rkaniar de sequences overzichtelijk
indelen. Tenslotte zijn de sequences in de Sequence view te starten en stoppen.
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FIGUUR SEQUENCE VIEW
Meer over sequences

Naast het weergeven van de vanzelfsprekende informatie zoals de nadengte van de sequence, zijn er ook
enkele iconen te zien:

[ L R

i) Diagonal

[ [ ] !

Streams
Status Laat zien wat de afspeelstatus is; Bezig met afspelen, gepauzeerd of gestopt
Time line De time line geeft een extra impressive van het verloop van de sequence. Groen betel

dat desequence afspeelt, blauw betekent dat de sequence gepauzeerd is.
Attributes Een lijst met iconen laat zien welke attributen zijn geprogrammeerd in de sequence.

TimingSource | De Timingource bepaalt hoe de sequence woifgespeeld. De verschillende Timing
sources worden verderop besproken.

Sreams Laat zien voor hoevéeerschillende fixtures de sagnce is geprogrammeerd. Dit aantal
beperkt niet op hoeveel fixtures de segeuence kan worden afgespeeld, het geeft aan \
aantal (groepen) fixtures uniek worden aangestuurd dooe de sequence. Meer fixtures
toevoegen aan de sequence resulteert in een groepen fixtures die hetzelfde doen.

Duration Totale lengte van de sequence
Loop Geeft aan of de sequence geloopgetrhaald) wordt of dat hij zal stoppen als hij het eind
heeft bereikt.







